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Capitulo |

O presente regulamento tem por finalidade normatizar as atividades do Laboratério
Ludico, brinquedoteca do Curso de Pedagogia do Centro Universitario Fluminense - UNIFLU.

Capitulo Il
DOS OBJETIVOS

O Laboratdrio Ludico do Curso de Pedagogia tem como objetivo geral proporcionar aos
(as) discentes e docentes do curso de Pedagogia, e demais cursos da Instituicdo que possa
se interessar, o desenvolvimento de estudos e projetos de praticas interdisciplinares,
construcdo, elaboracéao e reflexao referentes aos conteudos curriculares.

Sao objetivos especificos do Laboratoério Ludico:

a) Propiciar um espago para que discentes e docentes do curso de Pedagogia e outros cursos
da IES, possam realizar praticas interdisciplinares e dedicar-se a exploragao do ludico,
brinquedo e da brincadeira.

b) Possibilitar aos (as) discentes praticas que possibilitem oferecer as criangas momentos de
brincadeira, realizando atividades Iudicas, desenvolvendo a expressao artistica,
transformando e descobrindo novos significados a partir do simbdlico. Dessa forma,
oportunizando a interacao e a troca entre adultos e criangas.

c) Contribuir para a conceituagéo de jogo, brinquedo e brincadeira e sua importancia na
educacao.

d) Formar profissionais que compreendam a importancia do ludico para o desenvolvimento
integral da crianca.

e) Desenvolver estudos e pesquisas que apontem a relevancia dos jogos, brinquedos e
brincadeiras para a educacéo.

f) Confeccionar, testar, avaliar brinquedos e brincadeiras, por meio da utilizagdo de varios
recursos e materiais.

g) Oferecer informacgdes, organizar cursos e divulgar experiéncias.
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h) Estimular agbes ludicas entre os (as) docentes e os alunos (as) do curso de Pedagogia no
que tange a construgdo do conhecimento em matematica, alfabetizagdo, o dialogo entre o
mundo da natureza e a cultura, o movimento, a arte e literatura, entre outros.

i) Promover cursos para a sensibilizagdo sobre o valor do brinquedo no desenvolvimento
infantil, para organizagao de brinquedos, para preparagao de profissionais e para orientagéao
educacional ao publico interessado.

Paragrafo Unico: O laboratério Ludico podera ser utilizado também:

a) Para a observacao e participacdo em projetos de ensino, extensao e investigagao
cientifica, podendo ser desenvolvido com a comunidade externa.

b) Participagcdo e observagao, juntamente com professores de diversos componentes
curriculares, do comportamento das criangas enquanto brincam.

c) Uso do espago como laboratério para o desenvolvimento de projetos de ensino,
extensao e iniciacao cientifica;

d) Consulta de materiais para preparagao de aulas com apoio pedagogico.

Capitulo Il

DO FUNCIONAMENTO

A Brinquedoteca € um espacgo de apoio pedagogico ao curso de Pedagogia e demais
cursos da Instituicdo. Devera ser um espacgo aberto aos académicos (as), sob a coordenagao
dos(as) docentes, a partir de um agendamento prévio. Destina-se para o desenvolvimento de
atividades praticas, pesquisas, projetos e demais ag¢des que envolvem varias areas do
conhecimento diretamente relacionadas a Pedagogia, como também de outras areas, a partir
de uma interlocug&o multidisciplinar e interdisciplinar.

Os recursos de que dispde o Laboratorio Ludico, brinquedoteca poderao ser utilizados

para a realizagao de oficinas, minicursos, eventos, mediante apresentagdo de projeto que
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devera ser aprovado pela Coordenacgédo do Curso correspondente e pela Coordenagéao de
Extensao e Pesquisa.

Os (as) docentes, devem definir, encaminhar, orientar e acompanhar as atividades
praticas, cuja utilizacdo sera permitida mediante reserva antecipada.

Todos as atividades desenvolvidas no espaco do Laboratério deverao ter a supervisdo
de um (a) docente e/ou tutor (a). Estes deverdo comunicar irregularidades a Coordenagao do
Curso; manter as estantes dos jogos e brinquedos organizadas; responsabilizar-se pelo zelo
e integridade dos materiais durante a realizagao das atividades.

Capitulo IV
DAS RESPONSABILIDADES

O (a) docente e ou tutor (a) responsavel pelos projetos a serem desenvolvidos no
espaco, juntamente com a coordenagao de curso e coordenagdo académica deve:

a) Zelar pelo espaco, pelos materiais, pelos jogos e brinquedos;

b) Cuidar do ambiente de forma criativa e construtiva;

c¢) Organizar os jogos e brinquedos, conforme os cantos tematicos;
d) Zelar pela limpeza e assepsia dos jogos e brinquedos;

e) Comunicar irregularidades a coordenadoria dos cursos;

f) Zelar pelo patrimdnio da Laboratdrio Ludico - Brinquedoteca;

g) Catalogar os materiais existentes na Brinquedoteca,;

UNIFLU | Campus |
Rua Tenente Coronel Cardoso, 349 | Centro

Campos dos Goytacazes | RJ | CEP 28010-801
Tel.: (22) 2101.3355




